
  



Yunit 1: Pakikipagkapwa-tao at Pagiging Kasapi ng 

Pamilya 
 

Aralin 1: Utang na Loob 

 

MGA LAYUNIN SA PAG-AARAL 

• Natutunan ang kahalagahan ng pagpapatawad at pagpapakumbaba na nabasa sa akda.  

• Naisasapuso ang pakikipag-usap ng magalang.  

• Nasasanay sa pagsulat ng maliit at malaking titik.  

• Natututo sa pagsulat ng wastong mga salita.  

PAUNLARANG GAWAIN 

Mga Paghahandang Gawain 

1. Mga Karaniwang Gawain 

- Panalangin at Pagcheck sa attendance. 

2. Pagsusuri/Balik-aral (mga mungkahi) 

- Ipakilala ang sarili at kilalanin ang mga mag-aaral. 

3. Mga maaaring gamiting motibasyon (mga mungkahi) 

- Ituro sa mag-aaral ang alpabetikong letra at gabayan ito sa kanilang pagbigkas at 

pagsulat. 

- Gabayan ang bawat mag-aaral sa pagpapakilala ng kanilang sarili.   

Presentasyon ng Aralin 

Talakayin ang aralin gamit ang mapagkukunang iPresentation na matatagpuan sa loob ng 

interactive na courseware upang mapadali ang pag-aaral sa PAGES 2 - 17. Bigyan ang mga 

mag-aaral ng pagsasanay sa pagsasanay o mga katanungan. 

PAGBUBUOD 

Pamunuan ang mga mag-aaral sa pagtukoy na: 

• Ang Alpabetong Filipino ay may iba’t ibang paraan ng pagbigkas at mga tunog. Ito ang 

bumubuo sa mga salitang ating ginagamit sa pakikipag-usap. Ito ang dahilan ng 

pagkakaunawaan ng mga tao.  

• Isa sa mga natutunan na aral sa pabula ay pagtulong sa kapwa na walang hinihiling na 

kapalit at pagiging mapagpatawad sa mga taong nakagawa ng pagkakamali. 

Napakaganda na mahubog at sanayin ang mga ganitong katangian.  

• Mahalaga sanayin ang pagsulat at pagbikas ng tama sa bawat titik sa Alpabetong 

Filipino. Umpisahan ito sa pagsulat ng iyong pangalan.. 

iTALAKAYIN 

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 1 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

 

1. Daga at Leon  

2. Nagpapadulas si Daga sa likod ni Leon 

3. Nakita ni Leon sa mukha ni Daga na ito ay nagsasabi ng totoo 

4. Si Leon 

5. Dahil may utang na loob si Daga kay Leon 



Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 2 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

 

1. Daga 

2. Leon 

3. Bitag 

4. Hangarin 

5. Lambat 

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 3 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

*Maaaring magkakaiba-iba ang sagot ng mga bata. 

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 4 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

1. (Pagmamano sa nakakatanda) 

2. (Paglilinis sa kapaligiran) 

3. (Paggawa sa gawaing bahay) 

4. (Pagpapakain sa mga aso at pusa) 

5. (Pagtulong sa kaklase) 

iBARIRALA 

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 5 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

 

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 6 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

1. Ulap at unggoy (1 at 2) 

2. Ina at ilaw (1 at 3) 

3. Araw at aso (2 at 3) 

4. Bola at bahay (1 at 3) 

5. Dagat at Damit (2 at 3) 



PALAWAKIN ANG KAALAMAN 

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 7 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

 

*Imahe ng kanilang ginawa sa pagbabakat ng mga letra. 

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 8 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

 

*Imahe ng kanilang ginawang pagsusulat ng mga letra.   

PALABIGKASAN/PALATINIGAN 

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 9 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

 

*Imahe ng kanilang ginawang pagsusulat ng buong pangalan.   

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 10 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

 

*Picture ng kanilang ginawang pagsusulat ng pangalan ng kanilang paboritong hayop.   

PAGLALATHALA NG IDEYA 

Hayaang sagutin ng mga mag-aaral ang Gawain 11 ng interactive na courseware. 

 

Mga Sagot: 

 

*Imahe ng kanilang ginawang pagkulay sa larawan. 

TAKDANG-ARALIN 

Ipagawa sa mga mag-aaral ang mga sumusunod na gawain bilang takdang-aralin. 

 

1. Gumawa ng tsart ng Alpabetikong Pilipino. 

2. Gumuhit o gumupit ng mga larawan na nagsisimula sa bawat letra ng alpabet. 

3. Idikit o iguhit ito sa illustration board. (Magpatulong sa iyong magulang sa paggamit 

ng gunting.) 

  


